DOSTAK STE DO PLASTYCINTAKA!

JAK PRZYGOTOWAC STE DO EGZAMINU WSTEPNEGO!

RSUNER T MALARSTWO



s Wh

RYSUNEK

Na egzaminie wstepnym z rysunku bedziesz mie¢ do wykonania zadanie,
polegajgce na wykonaniu rysunku z wyobrazni na podstawie tekstu,
przygotowanego przez komisje egzaminacyjna.

Tekst ten to zazwyczaj fragment wiersza, opowiadania lub fragment bajki.
Rysunek wykonywac bedziesz w formacie A3 (420x297 mm).

Czas do realizacji to 1,5 godziny.

Na egzamin z rysunku nalezy przynies¢: zestaw otdéwkow (najlepiej o réznej
twardosci np:. 2B, 1B, H), gumke do mazania.



PRIYKEADOWY TEKST, NA PODSTAWLE KTOREGO NALEZY WYKONAC RYSUNEK 2 WYOBRAINT:

DROGA

Tam, gdzie zielona sciele sie dolina Berecik siostry i czapeczka brata

| droga, trawg zarostfa na poty, Migajg miedzy puszystg krzewing.

Przez gaj debowy, co kwitng¢ zaczyna, Sojka skrzekoczac po gateziach lata
Dzieci wracajg do domu ze szkoty. | dtugie chmury nad drzewami ptyna.

W pidrniku, ktory na wskos sie otwiera, Juz dach czerwony widac za zakretem.
Chrobocg kredki wsréd okruchow bufki Przed domem ojciec, wsparty na motyce,
| grosz miedziany, ktoéry kazde zbiera Schyla sie, traca listki rozwiniete

Na powitanie wiosennej kukutki. | z grzadki catg widzi okolice.

Czestaw Mitosz



RYSUNEK - KLLKA PORAD

 Wazne jest, aby w rysunku stosowac szerokg game walorowg,
czyli stosowac rozne odcienie szarosci.

* Realizujac prace rysunkowg operuj zarowno plama jak i kreska.

W pracy rysunkowej nie stosujemy rozmazywania otowka
palcem!



WALOR - €O TO JEST NASYCENTE WALOROWE W RYSUNKU!

Rysowanie odbywa sie zwykle za pomoca linii, kresek i plamy. Jest jednak jeden element, ktéry
uatrakcyjnia nasze dzieto — walor. Walor to nic innego jak rozktad natezenia odcieni,

pojawiajacych sie w rysunku.

Skala walorowa to, jak na rysunku ponizej, dtuga linijka, na ktérej z jednej strony bedzie
znajdowat sie kolor czarny, a z drugiej biaty. Wszystkie odcienie szarosci znajdujace sie
pomiedzy nimi — od najjasniejszego do najciemniejszego — bedg skalg walorowa.

W rysunku stosuj szerokg game walorowg - czyli odcienie szarosci o roznym natezeniu.




Praca o duzej rozpietosci walorowej, z widocznym planem pierwszym, dobrze
zakomponowana.



Pomimo iz praca nie zostata ukonczona, ma duzy potencjat: mamy tu stosowanie
zarowno kreski, jak i plamy o réznej skali walorowej, kompozycja pracy jest
poprawna (catosc kartki zostata zaplanowana), poprawnie wyrdzniony zostat plan
pierwszy i i dalszy.



USTAWIENTA PLANOW

Pamietaj o zastosowaniu planu pierwszego i drugiego, ewentualnie
trzeciego.

Podkreslenie planu pierwszego mozna uzyskac np.:
* poprzez mocniejsze nasycenie walorowe lub koloru,
* powiekszenie elementu pierwszoplanowego,

e dopracowanie detali i szczegdtow form na pierwszym planie, a na drugim
planie moze by¢ mniej szczegdtéw i moga one byC mniej nasycone w
walorze lub kolorze.



Na tym przyktadzie poprawnie
zostaty ustawione plany. Na
pierwszym planie widzimy ptaka.
jest on opracowany bardziej
szczegotowo od planu drugiego,
ktdrym jest pejzaz. Pejzaz zostat
ostabiony w walorze -
narysowany w mniejszym
nasyceniu.




MALARSTWO- MARTWA NATURA

. Podczas egzaminu zostaniesz poproszony o namalowanie farbami akrylowymi lub
temperami (farbami plakatowymi) przygotowang martwag nature. Martwa natura to zestaw
przedmiotow utozonych w taki sposdb, aby byt interesujacy dla malujacych.

. Prace malarskg wykonywac bedziesz w formacie A3 - 420x297 mm (dostaniesz od nas
kartke).

. Czas do realizacji to 1,5 godziny.

. Na egzamin z malarstwa nalezy przyniesc: zestaw farb akrylowych lub temper (farb
plakatowych), pedzle - najlepsze majg numeracje 6, 10, 12 (moga by¢ ptaskie lub okragte),
pojemnik na wode, palete, fartuch ochronny lub starg koszule, ktéra zabezpieczy ubrania.



[ASADY POPRAWNEGO KONSTRUOWANTA
NAEGZAMINTE

RACY KYSUNKOWE] T MALARSKLE]
]|

P
STERNYM

KOMPOZY(JA

Realizujgc prace z rysunku oraz ma

arstwa, nalezy bra¢ pod uwage

kompozycje - gdy rozpoczynasz prace, pomysl o niej.

Rysunek czy praca malarska powinna byc¢ tak przemyslana, aby tresc
wypetnita catg strone kartki. Mozesz zdecydowac, czy namalujesz
wszystkie przedmioty martwej natury, czy wykadrujesz jej czesc. Jest
niedopuszczalne rysowanie, malowanie tylko na jej fragmencie. Moze

zabraknac Ci czasu na dokonczenie

pracy, ale osoba oceniajgca musi

widzie¢, ze komponujac prace bratas/es pod uwage caty obszar

roboczy.



KOMPOZY(JE

Kompozycja poprawna kompozycja niepoprawna



WASKA T SZEROKA GAMA BARWNA

W malarstwie zastosuj szeroka game
barwng i staraj sie réznicowac
pociggniecia pedzlem. Szerokg
game barw uzyskasz, gdy bedziesz
mieszac ze sobg rdézne kolory na
palecie, a dopiero potem naktadac
na kartke. Szeroka gama barwna to
taka, w ktorej znajduje sie mnostwo
barw czystych oraz tamanych. Mimo
ze praca namalowana jest z duzg
iloScig szarosci, to mamy tu bogatg
game szarosci, rozu, bieli, zieleni
oraz zo6fci. Jezeli widzisz na biatej
konewce nie tylko biaty kolor, to
poradzisz sobie.




Na kolor ma rowniez
wptyw swiatto.Padajac z
jednej lub dwoch stron
ma wptyw na to, jak
widzimy kolor. Kolor w
cieniu nie jest kolorem

przyciemnionym czernig.

Trzeba mu sie przyjrzec i
sprobowac go znalez¢ na
palecie. Potem

przenosimy go na kartke.

Dodatkowe informacje
znajdziesz na stronie:

http://www.plastyczniak.opole.pl/strony/rekrutacja-do-Isp/



http://www.plastyczniak.opole.pl/strony/rekrutacja-do-lsp/

